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“[...] a virtual environment where you can be present
with people in digital spaces. [...] (It is) an embodied
Internet that you’re inside of rather than just looking
at. We believe that this is going to be the successor
to the mobile Internet.”
Mark Zuckerberg: Meta, 2021
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Stellungnahme
1. Grundlegungen: Schwerpunkt 

Ethik/Anthropologie
• Delegation - Erweitern/Verminderung 

2. KI in 4 Anwendungsbereichen: 
• Medizin
• Bildung
• Öffentlichen Kommunikation & Meinungsbildung
• Öffentliche Verwaltung

3. 10 Querschnittsthemen
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 STN als Brille für eine ethische Analyse des Metaverse
• Perspektive Erweitern/Vermindern
• Querschnittsthemen auch für Metaverse relevant
-------
• AR/VR-spezifische ethische Aspekte, v.a. bzgl.  

Virtualität/Realität



Querschnittsthemen
1. Erweiterung & Verminderung von Handlungsmöglichkeiten
2. Wissenserzeugung durch KI und der Umgang mit KI-gestützten

Voraussagen
3. Die Gefährdung des Individuums durch statistische Stratifizierung
4. Auswirkungen von KI auf menschliche Kompetenzen und 

Fertigkeiten
5. Schutz von Privatsphäre und Autonomie versus Gefahren durch

Überwachung und Chilling-Effekte
6. Datensouveränität und gemeinwohlorientierte Datennutzung
7. Kritische Infrastrukturen, Abhängigkeiten und Resilienz
8. Pfadabhängigkeiten, Zweitverwertung und Missbrauchgefahren
9. Bias und Diskriminierung
10. Transparenz und Nachvollziehbarkeit – Kontrolle und 

Verantwortung
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Überwachung und Chilling-Effekte
Datensouveränität und gemeinwohlorientierte Datennutzung

6. Kritische Infrastrukturen, Abhängigkeiten und Resilienz
7. Pfadabhängigkeiten, Zweitverwertung und Missbrauchgefahren
8. Bias und Diskriminierung
9. Transparenz und Nachvollziehbarkeit – Kontrolle und 

Verantwortung



Fazit
• Ziel menschliche Handlungsmöglichkeiten und Autorschaft erweitern, 

Verminderungen verhindern
• Spezifische ethische Fragen des Metaverse v.a. bzgl. Realität/Virtualität
• Alle ethischen Fragen zu Künstlicher Intelligenz auch bei AR/VR relevant
• Metaverse & Datenanalyse: Schutz der Privatsphäre und vor Überwachung, 

Bias, Transparenz & Nachvollziehbarkeit, ... 
• Metaverse als Schnittstellentechnologie: Macht/Marktkonzentration, Zugang 

& Kontrolle
• Metaverse als Infrastruktur: Abhängigkeiten versus digitale Souveränität als 

Ziel von Individuen, Gruppen, Unternehmen und Staaten
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